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Koko mochte Kiri etwas schenken, um die gemeinsame Ho6hle bunter und schdoner zu ma-
chen. Er denkt dabei an Blumen, die mit ihren zarten, duftenden Bliiten und den leuchten-
den Farben Kiri erfreuen sollen. Doch im weiten Traumland kann Koko keine Blume finden,
denn Blumen gedeihen nur an geeigneten Orten.

Ein Stlick weit reist Koko mit einem Luftschiff. Als er beim Weckerhasen ankommt, behauptet
dieser, er hatte schon fiinf Stunden auf ihn gewartet. Wenn dem so ist, wo war Koko dann so
lange unterwegs? Was hat er alles gesehen? Wem ist er begegnet? Wie sieht das Land von
oben aus? Und wie ist es Koko dort oben im Luftschiff ergangen? War es gefahrlich?

Im Traumland begegnen Koko ein eiliges Kanguru, ein Hase mit Wecker, ein Fl6te spielender
Hund und eine violette Echse. Was wiirden wir uns ertraumen, wiirden wir Koko in seinem
Land besuchen? Wie waren wir gekleidet? Wie wiirden wir anreisen und welche sonder-
baren Tiere wiirden uns begegnen?

Blumen Luftschiff Traumland
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Koko mochte fiir seine Freundin Kiri eine Blume
pflicken. Er ahnt noch nichts davon, wie schwierig
es ist, im Traumland eine Blume zu finden. Auch

in der Stadt wachsen Blum

StralRenecke. Wir machen uns auf die Suche nach
urbanen Blumenmeeren und werden selbst zu

bunt blihenden Blimchen.

Blumen entdecken

Aktivierung

Blume sein

en meist nicht an jeder Die Kinder suchen sich eine Blume aus und beschrei-

ben, was ihnen daran besonders gefallt. Dann ba-
steln sie eine Bliite zum Aufsetzen:

Einen Streifen griinen Tonkarton in Stirnbandlange,
Blutenblatter aus Seidenpapier kleben. Bei jeder
Blute auf die individuellen Merkmale hinweisen. Die

S . _ Breite der Blatter, die Farbe, die Form. Jedes Blatt in
Zum Einstieg in das Thema bietet sich das For- Falten legen und festkleben. Ist der Kleber getrock-
schen am Objekt an: Nachlesen in Blumenlexika, net, den Streifen zum Stirnband schlieRen.
Recherche im Internet, Betrachten in Blumenka-

talogen sollen zu neuen Erkenntnissen fiihren und

die Freude an der Schonheit

Je nach Jahreszeit kann entweder ein Park oder
eine Blumenwiese besucht werden, oder eventu-
ell auch eine Gartnerei. Alternativ kann ein bunter

BlumenstrauB in die Gruppe
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Sind alle Kinder zu Blumen geworden, wird ein
und Vielfalt wecken. Bliitenreigentanz getanzt:

,Rot, Rot, Rot ist meine liebste Farbe. Rot, Rot, Rot ist
alles was ich habe.Darum lieb ich alles was so rot ist,
weil mein Schatz die rote Rose ist.”

mitgebracht werden. Die Blumen, die im Lied genannt werden, treten in

den Kreis und verneigen sich in alle Richtungen.
g ,lanz, tanz, tanz, tanz, rote Rose tanze. Tanz, tanz,
tanz, tanz, rote Rose tanz!“

»mm@‘\ebeb Die genannten Blumen dirfen sich drehen, die ande-

aened A0S ren rundum kdnnen dazu klatschen. Danach zuriick
S T oxdoerseO”

Sokzbau und. Zeit
Aussagesatz- Gegenwart
Nebensalz mit Nebensat
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\Workschatz _
Nomen: Blumen: die Ro
Sumpfdotterblume, das

gieRen, wachsen, gede”l
Adjektive: Farben, scho

\W-Fragesatz- Gegenwart

1.und 3. Fall (Mir gefalltam pesten d
v6rwiegend 3. Person Singular

T In, die
glumenteile: die Wurze-;‘en bluhen, verwelken

o N N
bernd edel, entzuckend, lieblich, marche

in den Kreis, die nachste Blume ist an der Reihe.
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Konzentration
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In unserem Theaterstlick Uberrascht der weil3e

Vogel Koko und Kiri mit einem wahren Bliten-

meer. Die Samen dafir holt er aus dem Tal der

Riesenblumen. Im echten Leben sind es die s
Gartnerinnen und Gartner, die Blumen ziichten ,T@&V@@‘M
und vermehren. Wie das funktioniert, kdnnen wir Zuhoren
spielerisch erfahren.

_ rnserze”

Fiir diese Mitspielgeschichte wird bendtigt:

SL Gbernimmt die Rolle des/der Gartner_in und ) ) i
erzahlt. Die Kinder stehen mit der Aufsetzbliite in ° Je‘?'es Kind braucht seine Bliite zum Aufsetzen
der Hand um die Spielflache. ° R?lfen odgr arldere PI'atzhaItfzr
e Fur den/die Gartner_in: Schirze & Kopfbedeckung
* Aus Karton: Schaufel, Rechen, GieRkanne, Sonne

und Mond
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Blumige Entspounniii]

Koko war lange unterwegs. Wahrscheinlich ent-
spannt er sich nach der langen Reise durch das
Traumland inmitten des Blumenmeeres. Zusammen
mit Kiri nattrlich, die ihn schon sehnslichtig ver-
misst hatte.

uditive \/\/ahrwehmumg - /\r%fkulajciom/ Modulodion

Leitformen: Gegenwart, Vergangenheit

onen/ Gefuhle \/erSP(OC‘nUChem

Pr@gmaﬁke eigene Emoti

Entspannung

/ur Ruhe kommen

Eine angenehme Liegeflache schaffen. Matten,
Decken oder ahnliches auflegen. Die Kinder liegen
darauf mit dem Blick nach oben. SL hat einen Beu-
tel mit bunten Chiffontlichern in der Hand.

Heitere ruhige Musik spielen, mit wenigen Worten
einleiten: ,Wir liegen auf einer Blumenwiese. Die
Sonne scheint warm. Die Blumen strecken ihre BI(-
tenkopfe ins Licht. Wir spiiren den sanften Wind,
der die zarten Bliitenblattchen lGber die Wiese
weht. Sie streicheln sanft unser Gesicht.”

Zarte bunte Chiffontiicher auf die Kinder nieder-
schweben lassen. Einige Tiicher aufgebreitet und
glatt, sodass die Kinder durch die bunten Schleier
blicken kénnen.

Darauf einige Chiffonbliiten schweben lassen. Dazu
je ein Tuch in der Mitte fassen und einen lockeren
Durchzugsknoten ziehen, sodass ein duftiges Knau-
el entsteht, ahnlich einer Blite.

Die Kinder kurz genieRen lassen. Dann langsam
wieder die Bliten abheben und die glatten Tiicher
Stiick fir Stick von den Gesichtern ziehen. Jedes
Tuch gleich wieder im Beutel verstauen.

Die Musik langsam ausklingen lassen. Aufsetzen,
strecken, tief einatmen, die Kinder erzdhlen lassen,
wie es ihnen ergangen ist.
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Nachdem das eilige Kanguru mit dem Wasserkrug
davon gehlpft ist, reist Koko mit einem Luftschiff
weiter durch das Traumland. Luftschiffe regen
schon seit vielen Jahren die Menschen zum Trau-
men an. So auch uns...

Die Gruppe erinnert sich gemeinsam, wie Kokos
Luftschiff aussieht. Wie wiinschen sich die Kinder
ihr eigenes Luftschiff? Welchen Antrieb kdnnte es
haben? Womit sollte es ausgestattet sein?

Vom Planen. ..

Jedes Kind kann zundchst sein eigen erdachtes
Luftschiff auf einem Zeichenblatt festhalten. Wer
mochte, kann seine Konstruktion den anderen
erklaren.

Die Luftschiff-Community

Ein gemeinsames Gruppen-Luftschiff wird ge-
plant. Dazu werden Planskizzen erstellt. Daflr
mehrere grofle Papierbégen und breite Stifte z.B.
Marker oder Zimmermannsbleistifte bereitstellen,
eventuell Flipchart, wenn vorhanden. So kénnen
,Bauteile” gleich von der Idee weg aufgezeichnet
werden, z.B.: Propeller, Segel, Ruder, Lenkrad,
Windsack, Anker, Dise.

Jedes Kind darf etwas hinzufiigen. Wahrscheinlich
wird es mehrere Skizzen brauchen, bis ein durch-
fuhrbarer Plan erstellt ist.

Aktivierung
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. zum Konstruieren

Im Anschluss werden brauchbare Materialien
zusammengetragen.

z.B.: Tisch als Schiffsrumpf, Besenstiel als Mast,
Decke als Segel, Topfdeckel als Lenkrad, Windrad
als Propeller. Auch an Befestigungsmaterial sollte
gedacht werden: Malerkrepp, Schnur, Wolle, u.a.

Der Bau beginnt. Der/die Spielleiter_in (SL) fun-
giert als Beratung und unterstitzt die Kinder,
wenn Hilfe gebraucht wird.

Ich packe in mein Luftschiff

Ist das Luftschiff fertig, kann liberlegt werden,
was auf die Reise mitgenommen wird. Ahnlich
dem Spiel ,Kofferpacken” tiberlegt jedes Kind sein
personlich benétigtes Utensil und zeichnet es auf
eine Karte. Alle setzen sich zusammen und zeigen
reihum, was sie mithnehmen mit den Worten: ,Ich
nehme in das Luftschiff ein ... mit.” Dabei legen
sie ihre Karte in die Mitte des Kreises. Dann muss
jedes Kind vor dem eigenen Gegenstand auch alle
vorangegangenen Dinge aufzihlen.
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Konzentration
Luftschiff
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Lische \Wahrne Chorisch
Akustis ISChes Sprechen - Sprechfreude wecken
Koko reist ungefahr eine Stunde lang in seinem
Luftschiff. Der Wind tragt ihn zuerst hoch in die Die Gruppe halbieren. Eine Gruppe reist mit dem
Lifte, als er nachldsst, landet das Luftschiff in ei- Luftschiff, die andere Gruppe sind Luftraumbe-

ner Sandmulde. Dort trifft Koko auf einen schimp- ~ wohner_innen. SL leitet die Reise erzahlerisch an.

fenden Hasen mit einem Wecker. Wen treffen wir ~ Alle Mitreisenden steigen in das Luftschiff und
bei unserer Luftschifffahrt? reisen los. Sie wiederholen SLs Beobachtungen:

»Schau, eine Meise!”, ,Schau, ein Flugzeug!” etc.

Die Luftraumbewohner_innen setzen sich zu-
sammen und Uberlegen, wie und als was sie die
Luftrdume erobern wollen.
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Danach tauschen die Gruppen. Dauer und Vielfalt ~ Froq
der Geschichte richten sich nach Ausdauer der Sprachverstandanis

Kinder. Das Spiel lasst sich auch gut wiederholen,  Verbalisieren der eigenen Gedanken
ausstatten und herzeigen.
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Aus der Ro\nrpersyekme...

Vom Luftschiff aus hat Koko einen wunderbaren
Blick Giber das weite Traumland. Blume kann er
leider trotzdem keine finden. Vielleicht hatte ihm
ein Fernrohr dabei geholfen? Wir basteln uns ein
solches!

Jedes Kind kann sich sein eigenes Fernrohr oder
Fernglas herstellen. Dafiir braucht es leere Kii-
chen- und Klopapierrollen oder dhnliches. Fiir das
Fernrohr die Papprolle ganz lassen. Fir das Fern-
glas die Papprolle genau in der Mitte teilen oder
zwei Klopapierrollen verwenden.

Fiir eine Schlaufe zum Umhangen ein Stlick
Stoffband (ca. 80cm) mit Malerkrepp an der Rolle
befestigen. Dazu an jedem Ende des Bandes einen
Knoten binden, an je eine Seite der Rolle halten
und mit dem Malerkrepp ein paarmal umwickeln.
Jedes Kind kann das Fernrohr/Fernglas gestalten
und verzieren wie es mdchte.

Durch das begrenzte Blickfeld ist es leichter, sich
auf Details zu konzentrieren.

Die Kinder werden auf Expedition geschickt. Sie
dirfen sich den Gruppenraum durch ihr Fernrohr
genauer ansehen. SL erinnert daran, dass sie
damit langsamer gehen missen. Im Anschluss
zusammensetzen und die Erfahrungen berichten
lassen. SL (ibernimmt die Moderation.

Zeichenblatter mit je einem aufgezeichneten Kreis
fur den Fernrohrblick, bzw. mit zwei ineinander-
flieBenden Kreisen fur den Fernglasblick werden
angeboten. Die Kinder kénnen hier ihre Blickbilder
hineinmalen.

Entspannung
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\in Kokos Troumland.

Koko lebt im weiten Traumland. Wir erinnern uns
an seine Abenteuer und lassen uns selbst zu Trau-

mereien inspirieren!

Gemeinsam an Kokos Abenteuer erinnern. Wie
sieht es im Traumland aus? Welche interessanten
Wesen begegnen ihm? Was bringen sie mit und
was tun sie damit?

Kokos Erlebnisse werden gemeinsam in einfachen
Satzen verbalisiert:

¢ Koko reist durch das Traumland.
» Koko trifft einen Hasen.

e Der Hase hat lange Ohren.

e Der Hase hat einen grofRen roten Wecker mit.

Anwende
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Aktivierung
Traumland
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Ein Sack voller Traiume

Drei Stoffsackchen werden zu Traumsacken:

¢ Eines mit Karten mit einzelnen Tierabbildungen
oder Tierfiguren

¢ Eines mit Karten mit Abbildungen von Kleidungs-
stiicken oder Puppenkleidern

¢ Eines mit Karten mit wichtigen Utensilien wie
Wecker, Kochtopf, Sonnenbrille, Besen, Fahrrad oder
selbiges in kleiner Ausfiihrung

Je Sackchen reichen 5-10 Dinge

Jedes Kind darf je einen Gegenstand/eine Karte

aus den Sackchen ziehen. Diese werden zu einer
Geschichte verbunden, zum Beispiel: , Ich reise ins
Traumland. Dort treffe ich ... Es hat ein ... an. Es hat
ein... mit. Damit kann es ...“. Beim Formulieren un-
terstlitzen die anderen Kinder. Die fertige Geschichte
wird gemeinsam wiederholt.

Im Anschluss kann die Zeitform gedndert werden:
,NVoriges Jahr bin ich ins Traumland gereist. Dort habe
ich ... getroffen. Es hat ... angehabt. Es hat ein ... mit-
gehabt. Damit hat es ...”
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Konzentration
Traumland
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Fin lraum Von einem | aund.

Wie Kokos und Kiris Traumland aussieht, haben 4 M&eﬁ@w@mmms
wir im Theaterstlck bereits erfahren. In der Enueikerund 10 Sach- U
Gruppe kdnnen wir uns gemeinsam unser eigenes \Workschatzenverterun

Traumland ertrdumen.
Phantasie

Taktile Wahrnehmung - Adiekb:
Die Gruppe braucht eine freie Flache. Sitzmdébel 19 - Adjektive

und Tische, die vorhanden sind, kdnnen in das
Spiel miteinbezogen werden.

Es werden grole Stoffe und Tiicher sowie ausrei-
chend Wascheklammern bereitgelegt. Decken,
Schals und Bettbeziige konnen verwendet werden.
Schoner und effektvoller sind groRere, einfarbige
Stoffe, wie Futterseide, Pannesamt oder Decken.
Pappattrappen von Sonne, Mond, Sternen kénnen
erganzend verwendet werden.

/uerst froumen..

Die Gruppe setzt sich um die freie Flache und Uber-
legt die Farbgestaltung und Ausstattung der Szene,
z.B.

dann geniefen

Fiir einen Spaziergang durch das Traumland wird pas-
sende Musik ausgewahlt. Zunachst betrachten die
Kinder bei Musikuntermalung das Szenenbild. Dann
darf jedes Kind in die Szene eintauchen, durchspa-
zieren und alles aus der Nahe betrachten. Die Kinder
dirfen ihren Spaziergang auch dokumentieren, wenn
sie mochten.

Tlcher, Ort, Wascheklammern und Mobel kdnnen
den Kindern danach fiir das selbstandige Als-ob-Spiel
zur Verfligung stehen.
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Dos Trowmkaleido skop

Koko trifft unterwegs unter anderem einen Fl6te
spielenden Hund mit Turban auf dem Kopf. Auch
wenn wir solchen Fabelwesen und Phantasietie-
ren wohl nie in der Wirklichkeit begegnen wer-
den, kdnnen wir sie mit einfachen Hilfsmitteln vor
unseren Augen entstehen lassen.

Laminierfolien leer laminieren. Ahnlich groRe
Kreisscheiben ausschneiden. Auf jedes Kreisblatt-
chen mit Overheadstiften je ein Tier, Kleidungs-
stlick oder Utensil aufzeichnen. Aus farbigen,
durchsichtigen Hefteinbanden ebenfalls Kreis-
scheiben ausschneiden. Dazu glasklare, feste
Aktenhiillen oder Klarsichthillen bereitstellen.

Mit den Materialien kann gut auf einer weil3en
Unterlage, einem Lichtkasten oder bei einem Fen-
ster gearbeitet werden.

Mehrere Folienkreise werden in eine Hille gege-
ben. Durch Schiitteln der Hulle verandern diese
ihre Lage und schieben sich tGbereinander. Auf der
weillen Unterlage, dem Leuchttisch kdnnen die
entstehenden Bilder betrachtet werden. Gegen
die Fensterscheibe gelegt wirken die Bilder beson-
ders interessant.

Die Komponenten kénnen immer wieder ausge-
tauscht werden.

Kinder beschreiben ihre Kaleidoskop-Bilder, z.B.:
,Ich sehe einen Hund. Der Hund ist rot. Der Hund
steht auf dem Kopf. Der Hund hat einen Hut auf
seinem Ricken. Der Hund balanciert mit seiner
Nase auf einem Wecker.”

Ganzheitliches Erleben

Erspuren der Bedeutung der PrOPosikiomem

Entspannung
Traumland
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Mit den Utensilien und Attrappen aus den vorhe-
rigen Spielen konnen die Kinder versuchen, ihre
Bilder nachzustellen.
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